Perché i giochi in
biblioteca?

Fin dallinfanzia i giochi, nelle
loro diverse forme, sono tra i
primi contatti con la realta e
con le proprie capacita. Si
configurano come mezzi cul-
turali, ricreativi, di intratteni-
mento, di simulazione.

Le biblioteche del ventunesi-
mo secolo non sono solo
libri.

| giochi possono contribuire
a completare la mission della
biblioteca, volta a fornire un
servizio culturale e di intrat-
tenimento.

[l gioco di societa ha anche
un‘importante valenza edu-
cativa: per giocare bisogna
imparare le regole, rispettare
gli avversari, saper perdere,
sapere reggere la competiti-
vita e, se il gioco lo prevede,
creare strategie di attacco e
di difesa.
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1 - Si puo giocare solo in Sala Giovani.

2 - Per prendere un gioco bisogna che almeno
una persona sia registrata alla biblioteca.

3 - Si puo prendere un gioco per volta,
recandosi alla postazione di prestito in mediateca
e lasciando la tessera della biblioteca o un
documento. Un operatore ti consegnera |
materiali di gioco. Controlla sempre che ci sia
tutto, se manca qualcosa avverti
immediatamente.

4 - La zona gioco e aperta negli orari della
biblioteca.

5 - Alla fine del gioco riportalo in mediateca e

con un operatore controlla che non manchn
niente. =

6 - I materiali vanno riconsegnati alla postag

della mediateca 20 minuti prima della chlu
della biblioteca. ‘
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7.— sl puo parlare rispettando gli altri utenti dellg'
biblioteca. Durante il gioco non si puo urlare.




